Regulamin konkursu

I. Organizator konkursu
Organizatorem konkursu jest wiasciciel portalu Meczyki.pl.
Il. Przedmiot konkursu

Konkurs polega na wytypowaniu wynikow podanych meczéw 5. kolejki fazy grupowej Ligi
Mistrzéw sezonu 2017/2018. Kazdy uczestnik za swoje typy ma mozliwo$¢ uzyskac punkty, ktore
nastepnie postuzg do stworzenia klasyfikacji generalnej konkursu. Dziesieciu najlepiej
punktujgcych uczestnikdow otrzyma nagrody od sponsora konkursu, Pyszne.pl.

lll. Czas trwania konkursu

Zgtoszenia konkursowe przyjmowane sg w terminie od 19 listopada, godzina 16.00 do 21
listopada, godzina 20.45.

IV. Uczestnicy konkursu

W konkursie udziat mogg bra¢ wszystkie osoby posiadajgce konto na portalu Meczyki.pl (z
wytgczeniem osob pracujgcych dla portalu). Jeden uzytkownik moze w konkursie wytypowac
doktadnie raz, poprzez dodanie komentarza z typami pod artykutem konkursowym.

Uczestnicy nie ponoszg zadnych kosztéw w zwigzku z udziatem w konkursie ani z odbiorem
nagrod.

V. Przebieg konkursu

Organizator konkursu wskazat 4 mecze 5. kolejki Ligi Mistrzéw, ktére typujg gracze. Typowanie
odbywa sie przez publikacje komentarza pod artykutem konkursowym na stronie Meczyki.pl.
Kazdy gracz musi wytypowaé wszystkie 4 mecze, wskazujac liczbe bramek, jakie zdobedg
poszczegolne druzyny. Kazdy gracz moze wytypowac¢ mecze tylko raz.

Punktacja za typy wyglada nastepujaco:

e DOKLADNY WYNIK - 4 punkty - trafienie doktadnego wyniku meczu i doktadnej liczby
bramek (np. typ 1:1 dla meczu, ktéry konczy sie wynikiem 1:1 albo typ 3:0 przy wyniku
3:0)

e DOKLADNA ROZNICA BRAMEK - 2 punkty - wtasciwe wytypowanie zwyciezcy i réznicy
bramek (nie dotyczy remisow!), ale bez doktadnego wyniku (np. typ 2:0 przy wyniku 3:1
albo typ 1:2 przy wyniku 0:1)

e TRAFIONY REZULTAT - 1 punkt - wtasciwe wytypowanie zwyciezcy, ale bez doktadnej
réznicy bramek i bez doktadnego wyniku (np. typ 3:0 przy wyniku 1:0 albo typ 2:3 przy
wyniku 0:4)



Punkty nie sumujg sie, czyli za jeden mecz mozna otrzymac¢ maksymalnie 4 punkty, a caty
konkurs zakonczy¢ z maksymalnym wynikiem 16 punktéw (przy doktadnych trafieniach
wszystkich czterech meczow).

Po zakonczeniu konkursu i podliczeniu uzyskanych wynikéw, organizator przedstawi klasyfikacje
generalng konkursu i przesle zwyciezcom nagrody na adresy mailowe, przypisane do ich kont w
portalu.

VI. Nagrody w konkursie

Fundatorem nagrdéd jest firma Pyszne.pl. Nagrodzonych zostanie 10 najlepiej typujacych (z
najwiekszg liczbg uzyskanych punktéow). Nagrodami jest 10 voucheréw o wartosci 100 ztotych
do wykorzystania na zamowienia w Pyszne.pl.

VII. Postanowienia dodatkowe

1. Woziecie udziatu w zabawie jest rownoznaczne z akceptacjg postanowieh niniejszego
regulaminu.

2. Organizator przewiduje mozliwos¢ sktadania wyjasnieh na zapytania uczestnikow
przekazanych w formie pisemnej za posrednictwem poczty elektronicznej na adres

kontakt@meczyki.pl.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w trakcie trwania zabawy.

Za wygrang nagrode nie przystuguje ekwiwalent pieniezny.
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